Al — PRESENTATION

Ce Challenge est ouvert a 80 Equipes de 3 Archers

Ce tir, sur cibles animaliéres, a lieu sur un terrain varié.

Les animaux seront symbolisés par des Blasons ou des_Cibles 3D de différentes tailles.

Il aura lieu sur le temps de 24h00 et par équipes de 3 Archers.

Le départ du concours aura lieu le Samedi a 15h00 en simultané pour ce terminer le Dimanche a _
15h00.

Le premier archer de chaque équipe partira donc a 15h00. Il passera le relais au deuxiéme archer
lors du passage au greffe apres la cible 20 qui passera ensuite le relais au troisieéme archer apres ses
20 cibles et ainsi de suite.

Les équipes devront obligatoirement passer par le greffe entre les cibles 20 et 1 pour avoir une
nouvelle feuille de marque et changer d'archer.

A2 - LES CATEGORIES

Ce concours est ouvert a toutes les catégories d'ages suivantes:

- Benjamins Femmes ou Hommes
-  Minimes Femmes ou Hommes
— Cadets Femmes ou Hommes
—  Juniors Femmes ou Hommes
—  Seniors Femmes ou Hommes
- Veétérans Femmes ou Hommes

- Super-vétérans Femmes ou Hommes

Ce concours est ouvert a toutes les catégories d'armes suivantes:

- Arc nu ou Bare-Bow
- Arc a poulie nu
- Arc droit
- Arc libre
- Arc chasse



A3 - LE MATERIEL DE TIR:

Le matériel de tir devra étre conforme au matériel utilisé pour les concours de la FFTA.

A4 - LES EQUIPEMENTS DES ARCHERS:

Ces équipements devront étre conforme a ceux utilisés pour des concours de la FFTA.
Une lampe torche sera nécessaire pour les déplacements lors des tirs de nuits.

Les Jumelles seront interdites.

AS - LA CIBLERIE:

Ce challenge se déroulera sur 20 cibles de jour et 20 cibles de nuit. Ces cibles seront par moiti¢ des

cibles Nature et |'autre moitié des cibles 3D.

A5.1 — La Journée:

Les Cibles Nature seront donc: 2 Grands Gibiers, 3 Moyens Gibiers, 3 Petits Gibiers et 2 Petits
Animaux.

Les cibles 3D seront donc: 2 Gros Animaux, 6 Moyens Animaux et 2 Petits Animaux.

A5.2- La Nuit:

Les Cibles Nature seront donc: 2 Grands Gibiers, 3 Moyens Gibiers, 3 Petits Gibiers et 2 Petits

Animaux.

Les Cibles 3D seront donc: 2 Gros Animaux, 6 Moyens Animaux et 2 Petits Animaux.

A6 — LES PAS DE TIR:

PIQUET ROUGE: Pour les Arcs Libre (situé entre 5 et 35 ml)

PIQUET BLEU: Pour les autres catégories (situé entre 5 et 30 ml)

PIQUET BLANC: Pour les Benjamins et Minimes (situé entre 5 et 20ml)



A7 - LES TEMPS DE TIR:

Le temps de tir sera de 45 secondes décompté a partir du piquet de tir.

A8 — LA POSITION DE TIR:

Les tireurs devront toucher le piquet. Ils pourront se placer de n'importe quel c6té du piquet du
moment qu'une partie du corps touche le piquet. Il n'y aura pas de déplacements entre les Piquets
pour les blasons Nature.

A9 - LE MARQUAGE DES POINTS

Le marquage des points se fera en comptant 10 pour le tué, 8 pour la zone vitale et 5 pour le blessé.
Sur les cibles Nature un tué sera tracé qui comptera 10.

Soit:

Pour les Grands Gibiers un diamétre supérieur a 130

Pour les Moyens Gibiers un diamétre compris entre 110 et 130

Pour les Petits Gibiers un diametre compris entre 80 et 110

Pour les Petits Animaux un diametre inférieur a 80

Le grand tué des blasons comptera 8.

Le blessé comptera 5.

Les cibles 3D ne seront pas modifiées.

Il n'y aura pas de 10+.

A10 - LA COMPOSITION DES EQUIPES ET DES PELOTONS.

Al10.1 Les Equipes:

Les Equipes seront composées de 3 Archers quelque soit leur appartenance a un méme Club ou non.

Elles devront étre composées:

— d'un Arc Libre ou Arc a Poulie Nu,
— d'un Arc Nu,
- d'un Arc Chasse ou Arc Droit.



Al0.2 Les Pelotons:

Les pelotons seront composés de 4 Archers. Ceux ci seront établis par l'organisateur.



